Miten

kaytetaan?

PEREHDYTAAN MEIDAN
RYHMATILAAN LASTEN KANSSA

Tassa materiaalissa on joitakin esimerkkeja ja ideoita,
miten lasten kanssa voisi yhdessa aloittaa omaan
ryhmatilaan tutustumisen. Mita pienemmista lapsista on
kyse, sitd enemman annetaan aikaa jokaisen uuden asian
ihmettelemiseen, asia kerrallaan leikin lomassa. Kuvien
kayttd auttaa kaikkia lapsia ymmartamaan ja
oivaltamaan.

1. Ota valokuva (tai muu kuva) jostakin ryhmatilassa
olevasta esineestd / asiasta.

2. Nayta kuvaa lapsille ja pyyda heitd etsimaan se tilasta.

3. Kysy lapsilta (esim. haluaako joku nayttda mita silla
voi tehda) ja keskustelkaa esineesta (jos on jo
yhteinen kieli).

4. Nayta ja kerro lapsille miten sita kdytetaan. Mikali
esineeseen liittyy kdyttéohjeita/saantoja, kerro miksi
saannot ovat olemassa.

5. Leikinomaista perehtymista jatketaan niin pitkdan ja
usein kuin tarpeen (todennakdisesti koko
toimintakauden ajan ©).
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* Mika tdma on? (nimetddn: pupu, jdnis, rusakko, eldin,
metsdneldin...)

* Minka varinen tama on? (nimetddn vdrejd, muotoja,
ominaisuuksia...)

* Loytyyko meidan leluista timmoinen tai joku muu metsan
elain? (ympdristén havainnointi)

* Kuka haluaisi kdyda hakemassa sen? (etsiminen)

* Mitd samaa / erilaista kuvan pupussa ja meidan lelussa on?
(vertaillaan)

* Kuka haluaisi ndyttaa, miten tama liikkuu? Tehdaan
pupunloikkia yhdessa! (liikkuminen)

* Mita talla voi tehda? Keskustellaan ja ndytetdaan millaista
on lelua arvostava kaytt6tapa (tavaroista huolehtiminen)

* Mita talla voisi leikkia? (mielikuvitus, lasten omat ideat)

* Missa olisi hyva leikkipaikka? Lattialla, matolla, poydan alla,
poydan paalla...? (leikkitila, leikkirauhan varmistaminen)

* Voisiko eldinleikkiin ottaa mukaan esim. junia / dinoja?
Mita sitten leikissa voisi tapahtua? (leikin rikastaminen)

¢ Mitd muuta tarvitaan leikkiin? Esim. tehddanko wc-

paperirullan hylsyista puita / metsa? Millaisia dania leikkiin
tarvitaan (soittimet / muut ddnet)?

v
©b\°Q



* Mika tdma on? (nimetddn: auto, pakettiauto, kuorma-auto,
kulkuneuvo...)

* Minka varinen tdma on? (nimetddn vérejé, muotoja,
ominaisuuksia...)

* Loytyyko meidan leluista tammoinen tai joku muu auto?
(ympdiristén havainnointi)

* Kuka haluaisi kdyda hakemassa sen? (etsiminen)

* Mista loysit sen? (mddiritellddn / kerrataan lelun
sdilytyspaikka silloin kun se ei ole mukana leikissd)

* Mitad samaa / erilaista kuvan autossa ja meidan lelussa on?
(vertaillaan)

* Kuka haluaisi nayttaa, miten tama liikkuu / mita talla voi
tehda? Keskustellaan lelua arvostavasta kdyttotavasta.

(tavaroista huolehtiminen)

* Mita talla voisi leikkia? (mielikuvitus, lasten omat ideat)

* Missa olisi hyva leikkipaikka? Lattialla, matolla, poydan alla,
poydan paalla...? (leikkitila, leikkirauhan varmistaminen)

eé’ * Voisiko autoleikkiin ottaa mukaan esim. junia / dinoja?
Mita sitten leikissa voisi tapahtua? (leikin rikastaminen)

* Mitd muuta tarvitaan leikkiin? Tehdaanko pahvilaatikosta
parkkitalo? Tarvitaanko liikkennemerkkeja? Millaisia
saantoja tarvitaan?

e Lauletaanko auto-/ liikennelaulu?
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Mita téssa on? (nimetddn: muovailuvaha, kaulin, muotit,
veitsi, auto, syddn...)

Mita vareja naet kuvassa? (nimetddn / tunnistetaan vdrejd)

Loytyykod meidan ryhmasta muovailuvahaa ja
muovailuvalineita? (ympdristén havainnointi)

Kuka tietda / haluaa nayttaa mista muovailuvilineet
loytyvat? (etsiminen)

Mistd l6ysit sen? (mddritelldén / kerrataan
muovailuvdlineiden séilytyspaikka)

Mita samaa / erilaista kuvan muovailuvilineissé ja meidan
muovailuvalineissa on? (vertaillaan)

Milta muovailuvaha nayttdaa? Milta se tuntuu? Tuoksuuko
se jollekin? Voiko sitd maistaa? (aistihavainnot)

Mitd muovailuvahalla voi tehda? Mita silla ei voi tehda?
Mita taytyy huomioida, kun alkaa muovailemaan? Miten
muovailumuotteja ja —valineitd kdytetaan? (kdytts- /
turvaohjeet)

Missa voi muovailla? (tyéskentely- / leikkitila)

Voisiko muovailuun ottaa mukaan esim. metsdnelaimia?
Millainen leikki siitd voisi syntya? (leikin rikastaminen)

Miten muovailuvahan ja -vdlineiden kanssa toimitaan, kun
leikki aikanaan loppuu? (toimintaohjeet, yhteiset sédnnét,
leikin siivous)
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Mika tama on? (nimetddn: kirja, satukirja, kuvakirja, kirjan
sivut, aukeama...)

Mista kirja on tehty? (tunnustellaan, milté se tuntuu: mité
materiaalia, pehmedi/kova, kestdvdy/ herkdisti rikkoutuva?)

Mita naet kuvassa? (nimetddn / tunnistetaan asioita, vérejd)
Loytyyko meidan ryhmasta kirjoja? (ympdristén havainnointi)
Kuka haluaa etsid / ndyttaa mistd kirjat |6ytyvat? (etsiminen)

Mista loysit sen? (mddritellcdn / kerrataan kirjojen
sdilytyspaikka)

Millainen tdma (lapsen tuoma) kirja on? (tutkitaan, nimetddn)

Miten kirjoja kdytetdan / kohdellaan? Voiko kirjoja heitelld?
(kdyttéohjeet, yhteiset sddnnét, tavaroista huolehtiminen)

Missa kirjoja voi katsella / lukea? (lukurauha)

Voisiko kirjan ottaa osaksi leikkia? Voisiko kirjan tarinasta
tehda leikin / poytateatterin / esityksen? Millaisia
roolivaatteita tarvitsisimme? Voisiko pahvilaatikosta tehda
poytateatterilavan? Haetaanko laatikon paalle kangas
ruohoksi ja sitten rakennetaan palikoista linna ja... (leikin
rikastaminen)

Tehdaanko retki kirjastoon? (retki, tutustutaan
Idhiympdirist66n)
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Mika naet tassa? (nimetddn: pallo, jalkapallo, maila,
sdhlymaila, pallo, hyppynaru, liikuntavdlineitd...)

Loytyykd meidan ryhmasta liikkuntaan innostavia valineita?
(ympdristén havainnointi)

Kuka haluaa etsid / ndyttaa mistd / mita valineitd loytyy?
(etsiminen)

Mista loysit sen? (mddritellddn / kerrataan litkuntavdélineiden
sdilytyspaikat)

Mika tama (lapsen tuoma) liikuntavéline on? (nimetddn)

Miten valinetta kdytetdan? Kuinka monta voi sita kdyttas /
pelata samaan aikaan? (kdyttdohjeet, yhteiset sédnnét,
tavaroista huolehtiminen)

Missa lilkuntavalinetta voi kayttaa? (leikki-/ pelirauha,
turvallisuus)

Voisiko liikuntavalineen ottaa osaksi leikkia? Millainen leikki
voisi syntya esim. palloista? (ideoiminen, toiminnan / leikin
rikastaminen)

Miten liikuntavalineiden kanssa toimitaan, kun peli / leikki

aikanaan loppuu? (toimintaohjeet, yhteiset sddnnét, pelin /
leikin siivous)
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Mika nama ovat? (nimetddn: marakassit, soittimet,
rytmisoittimet...)

Loytyykd meidan ryhmasta marakasseja tai muita soittimia?
(ympdristén havainnointi)

Kuka haluaa etsid / ndyttaa mistd / mita soittimia loytyy?
(etsiminen)

Mista loysit sen? (mddritellcdn / kerrataan soittimien
sdilytyspaikat)

Mika tama (lapsen tuoma) soitin on? (nimetddn)

Miten soitinta kdytetdan? Millaisia 4anid / rytmej3 silla
voidaan saada aikaan? (kdyttéohjeet, yhteiset séiénnét,
tavaroista huolehtiminen)

Missa soittimia voi kayttaa? (leikki-/ musisointirauha)
Voisiko soittimen ottaa osaksi leikkia? Millainen leikki voisi
syntya esim. marakasseilla? (ideoiminen, toiminnan / leikin

rikastaminen)

Voisiko soittimia tehda itse? Millaisen soittimen sina haluaisit
tehda? (omat mielenkiinnon kohteet)

Voisimmeko tehda kokonaisen orkesterin yhdessa?
(vhteisleikki, projekti)
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Mitd ndma ovat? (nimetddn: kynid, vérikynid, puuvdrejd...)
Minka varisia kynia kuvassa on? (nimetddn vdrejé)

Loytyyko meidan ryhmasta varikynia? (ympdristén
havainnointi)

Kuka haluaa etsid / ndyttaa mista varikynat |6ytyy?
(etsiminen)

Mista loysit kynat? (mddiritellédn / kerrataan kynien
sdilytyspaikat)

Miten puuvareja kaytetaan? Mita tehdaan, jos kyna on "tylsa”
tai siind ei ole enda lainkaan teraa? Miten kynia sailytetdan,
ettd ne sailyisi hyvind mahdollisimman pitkdan?
(kdyttéohjeet, yhteiset sddnnét, tavaroista huolehtiminen)

Millaisia muunlaisia kynia meilld on kdytossa? Miten / mihin
niitd kaytetaan? (vertaillaan, tutustutaan eri
kéyttotarkoituksiin)

Voisiko varikynat ottaa osaksi leikkia? Millaisessa leikissa voisi
kynista olla hyotya? (ideoiminen, toiminnan / leikin
rikastaminen)

Lauletaanko varilaulu? (musisointi)

Leikitaanko varileikki? (yhteisleikki, sddntéleikki)
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Mika tama on? (nimetddn: péytd). (Voidaan nimetd myés
pdyddn eri osia: pinta, taso, jalat sekd kdsitteitd: vaaka, pysty,
kulma jne.)

Loytyykod meidan ryhmasta poytia? Minka muotoisia poytia?
(suorakulmio, neli6, ympyra, puoli ympyra jne.). Minka
kokoisia poytia? (matala, korkea). (ympdristén havainnointi)

Mihin muuhun kuin sydmiseen voimme kayttda poytia? Voiko
poydan paalla / alla leikkia? (mietitddn, ideoidaan,
tutustutaan eri kdyttétarkoituksiin)

Voisiko poydan alle rakentaa vaikkapa majan? Mita majan
rakentamiseen tarvitaan? Mitd muuta majassa voisi olla?
Voisiko majan rakentamisesta kuvata tabletilla videon?
(ideoiminen, lasten mielenkiinnon kohteet, toiminnan / leikin
rikastaminen)
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Mita kuvassa on? (nimetddn: patja, tyynyjd, lepopaikka,
rentola, lukunurkkaus jne.)

Loytyykd meidan ryhmasta paikka, jossa voi levata /
rauhoittua? Missa se on? (ympdristén havainnointi)

Millainen meidan ryhman lepopaikka on verrattuna kuvan
leponurkkaukseen? Millainen on hyva lepopaikka?

(vertaileminen, arviointi)

Mita lepopaikassa voi tehda? (mietitddn, ideoidaan,
tutustutaan eri kdyttétarkoituksiin)
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